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Mammutin Metsastajat

”Kukaan ei tiedd miksi, mutta neljdn vuoden vélein vuosien kierron tasatessa yhden ylimdérdisen péivan
kalenteriimme, Mammutit kokoontuvat Pohjoisilta kaaoksen erdmailta ldhelle Erengradia. Vaikka kaaos onkin
ainoa jarjestelméllisesti mammutteja armeijaansa kerdnnyt sotajoukko, kiinnostavat nuo suunnattomat
olennot monia sotaherroja ja tuohon aikaan ndhddan Erengradin pohjoispuolella paljon eri rotujen

edustajia... kaikilla mielessdén vain yksi asia: mammutin metsdstdminen ja sen kiinniottaminen eldvané.

Kiitokset mielenkiinnosta turnaustamme kohtaan.

Lahdessa jarjestetdan 28.-29.2.2004 Warhammer Fantasy
Battle —turnaus, Mammutin Metsé&stéjat. Turnaus alkaa
lauantaina 28.2. kello 11:15 Kasisalilla (osoitteessa
Sammonkatu 8). Paikalle paasee sisdan kello 10:30 alkaen.
Turnaus maksaa 8 euroa pelaajilta ja on iimainen katsojille,
jotka eivat osallistu peliin. Paikalla on myds muuta
oheistoimintaa, kuten maalauskilpailu ja demopeleja.

Turnaukseen mahtuvat todennékdisesti kaikki halukkaat.
limoittautuminen tulee tosin tehda ennakkoon.

Seuraavilta sdantdpaketin sivuilta 16ydéat tietoa siita, miten
tdma turnaus toimii. Lue sisaltd tarkasti, vaikka olisitkin
pelannut turnauksissa aikaisemminkin, silld sdanndissa voi olla
muutamia eroavaisuuksia.

Jos sinulla on kysymyksia turnauksesta, voit 1ahettaé niita:
-PKP:n foorumille (suoraan Mammutin Metsastajat-topicciin tai
YV:lla Asdrubaelille, Munterille tai Armageddonille)
-soittamalla Puolenkuun Peleihin numeroon 03-751 51 51.

Turnauksesta

Turnauksen aikana tulet pelaamaan useamman pelin eri
vastustajia vastaan. Ensimmaisella kierroksella vastustajat
arvotaan sattumanvaraisesti. Seuraavan kierroksen pelit
pelataan swiss-menetelmalla (1. vastaan 2., 3. vastaan 4.,
jne.) turnauspisteiden mukaan, kuitenkin niin etteivat samat
pelaajat joudu kahta kertaa vastakkain. N&in pelaajalla on joka
kierroksella 1ahes tasavakinen armeija vastassa. Jos pelaajat
joutuvat pisteytyksen mukaan uudestaan vastakkain,
katsotaan ensin voidaanko vastustajaa vaihtaa toiseen saman
pistemaaran omaavaan pelaajaan, mutta mikali se on
mahdotonta, "siirretddn” pelaajaa asteikossa sen verran etta
sopiva vastustaja 16ytyy. Swiss-menetelméan ansiosta huipulla
kaydaan tosiaankin kiivaampia taisteluita kun taas alempana
listalla olevat paasevat pelaamaan helpompia vastustajia
vastaan.

Kun pelaajat on arvottu (tai myéhemmilla kierroksilla jaettu
pareihin swissilld) annetaan heille myds pdydan numero, jolla
peli tullaan pelaamaan. Pelit pelataan 6’ x 4’ kokoisilla poydilla
(pidathan pdydat siistind). Jokaisella pdydalla on valmiiksi
asetetut maastot, joita ei saa muutella. Jarjestaja ei tarjoa
muita tarvikkeita, eli pelaajan on siis tuotava nopat, mitat, jne.
itse. Mukaan tulisi ottaa myds WHFB rulebook, oman armeijan
Army Book tai joku muu kirjanen (Annual, WD) jossa armeijan
saannét on kerrottu, jotta vastustaja on selvilld armeijan
s&anndisté ennen pelia.
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Turnauksessa kaytettavat skenaariot ovat ladattavissa
Puolenkuun Pelien kotisivulta. Taméan paketin takaa I6ytyy
my®s turnausviikonlopun aikataulu, josta ndkyy mm. jokaiseen
peliin maksimissaan kaytettava aika, johon on laskettu mukaan
n. 5 minuuttia armeijan vastustajalle esittelya varten.
Aikataulussa pysymiseksi, jos peliajan loppuessa peli on viela
kesken, pelataan menossa oleva kierros loppuun ja lasketaan
sen jélkeen pisteet.

Jokaiselle pelaajalle jaectaan kaavake jokaista pelid varten,
johon merkitdan vastustajan nimi, pelin tulos sek& maalaus- ja
Fair Play—pisteet. Maalauspisteet olisi hyva antaa jo ennen
pelia ettei pelin lopputuloksella ole vaikututsta mielipiteeseesi
vastustajan armeijasta. Pelin jalkeen jokainen pelaaja tayttaa
kaavakkeen loppuun ja palauttaa sen tiskille turnauksen
pistetilanteen péivittdmista varten.

Tasta saantopaketista

Tama saantdpaketti sisaltéda kaiken tarvittavan tiedon
turnausta varten. Mahdollinen epéselvien sédantdjen tulkinta
tapahtuu ensisijaisesti pelaajien kesken sopimalla, mutta mikali
asiasta ei paasta yksimielisyyteen, kutsutaan tuomari avuksi.
Tuomarin sana on lopullinen ja kaikki sdantéselvennykset jne.
julkaistaan kotisivullamme

www.puolenkuunpelit.com

Taman saantépaketin lopussa on siis aikataulu koko
turnausviikonlopulle josta pitasi selvita kaikki oleellinen.

Nahdaén helmikuussal

TIETOA VIIKONLOPUSTA

Paikalle saapuessasi saat paasylipun koko viikonlopun
tapahtumaan. Muistathan pitaa huolta lipustasi!

MITA PITAA OTTAA MUKAAN?

-8 euroa sisdanpaasymaksua varten (katsojille iimainen)
-2000p armeija

-2 kappaletta rostereita

-Saantokirja seka tarvittavat Army Bookit

-Noppia

-Templatet

-Mitta

-Pikaliimaa (jos jotain sattuu hajoamaan)

-Evéasta

MUUTA:

-Finaaliin padsevat pelaajat majoitetaan PKP:n toimesta.
-Muista ottaa rahaa mukaan ruokailua varten!




ARMEIJOISTA

Armeijalistat

Kun saavut turnaukseen sinulla tulisi olla 2 kappaletta
armeijalistoja, joista toinen luovutetaan tuomareille
tarkastettavaksi (finalistien armeijalistat julkaistaan turnauksen
jalkeen kotisivullamme). Toinen lista kulkee aina mukanasi
koko turnauksen ajan. Jos rosterit ovat erilaisia, pida parempi
mukanasi. Rosterin tulee sisaltaa kaikki miniatyyrit
armeijassasi, niiden pistehinta, varusteet hintoineen ja
mahdollinen wargear jokaiselle characterille jonka otat.
Pistathan oman nimesi ja puhelinnumerosi armeijalistaasi.

Muista tarkistaa, ettei rosterisi sisélla laittomuuksia ja sisaltaa
tdsmalleen kayttdmasi armeijan. On sanomattakin selvaa etta
karkipaikkoja pitavien pelaajien listat tullaan tarkastamaan
tarkasti. Mahdolliset laitomuudet johtavat pisteiden
menetyksiin jokaista peli& kohti jonka pelaaja pelaa, eli
laittomalla listalla on toisinsanoen mahdotonta voittaa
turnausta. Tarkista hinnat ja varusteet. On myds hyva muistaa,
ettd turnaus pelataan 2000 pisteen armeijoilla, joka tarkoittaa
ettd armeijassasi saa olla miniatyyreja 2000 pisteen edesta tai
véhemman, muttei yhtad&n enempaa!

Jos tulet laittomalla listalla, menetét pisteita, olipa se kuinka
tahatonta tahansa.

Armeijan rajoitukset

Armeijassa saa siis olla korkeintaan 2000p edesta
miniatyyreja. Armeijoita koskevat oman Army Bookin
rajoitukset. Kaikki armeijat joille ei ole vield iimestynyt Army
Bookkia kayttavat kaikista uusimpia White Dwarffeissa tai
Annualeissa ilmestyneita sdantéja tai Ravening Hordes listaa.
Liséksi seuraavat asiat olisi hyva huomioida:

-Dogs of War —yksik6t (mukaan lukien WD:iss& ja Annualeissa
julkaistut Regiments of Renownit) ovat sallittuja vain Dogs of
War armeijoissa. Muut armeijat eivat saa kayttaa naita
yksikoita.

-Empiren Stean Tankit ovat sallittuja ja ne kayttavat uusimpia
julkaistuja saantoja.

-Armeijan ei ole pakko olla kokonaan maalattu, mutta tallgin
maalauspisteista on turha uneksiakaan.

-Special Characterit, jotka eivat vaadi vastustajan lupaa, ovat
sallittuja turnauksessa.

-Huom! Appendix-listat, jotka eivéat vaadi vastustajan lupaa,
ovat sallittuja (Esim. liskojen Southlands-lista).

-Turnauksen FAQ I6ytyy Puolenkuun Pelien kotisivulta (tanne
voi my0s esittdd kysymyksia):
http://www.puolenkuunpelit.com/forum/viewtopic.php?t=1
075
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Skenaariot

Jokaisella kierroksella pelataan eri skenaariota, jotka myds
kuljettavat eteenpéin tarinaa mammutin metsastamisesta.
Kannattaa kuitenkin huomioida seuraavat:

Maasto: Maastot on aseteltu ennen turnausta eik& niiden
jarjestysta saa muuttaa.

Pelin alussa: Ennen pelia pelaajilla on n. 5 minuuttia aikaa
esitelld armeijansa vastustajalle. Taméan aikana on myds
mahdollista esittdad kysymyksia koskien vastustajan armeijaa
(tokihan se on mahdollista pelin aikanakin mutta kysykaa
mieluummin ennen pelid). Armeijoiden esittelyn jalkeen
pelaajat sopivat miten maasto toimii (mika on difficult terrainia,
mista saa minkakin coverin, mika blokkaa LOSin, jne.). Ennen
pelid on myds hyva sopia muistakin asioista jotka voivat tulla
ajankohtaisiksi pelin aikana. Kaiken tdman jéalkeen paiskataan
katta ja aloitetaan peli.




TURNAUKSEN PISTEYTYS

Mammutin Metsastyksen voittaa se pelaaja, joka saa eniten
pisteita alla olevista kategorioista. Turnauksen jalkeen kaikki
pelaajan saamat pisteet lasketaan yhteen ja se pelaaja jolla on
eniten pisteitd on turnauksen voittaja. Tasapelin sattuessa
voittaja on se pelaaja kummalla on enemman pisteita peleista
(jos tilanne on vielakin tasan ratkaistaan voittaja Fair Play—
pisteiden perusteella ja tdméankin ollessa tasan arvalla).
Voittajan lisdksi myds muilla on mahdollisuuksia saada
palkintoja parjaten eri kategorioissa. Lauantain pelien jalkeen
20 parasta paasee sunnuntain finaaliin seuraavin perustein:

Pelit (0-60 pistettd)

Jokaisen pelin jélkeen pelaajat tuovat turnauksen alusssa
saamansa kaavakkeet tuomarille joka paivittaa tulokset.
Yhdesté pelistd on mahdollista saada 20 pistetta, eli
lauantaina on mahdollista saada kolmesta pelista yhteensa 60
pistetta.

Tarkemmat ohjeet pisteytyksesta:

Pelipisteet

0-299

600-1199

Luovutus 20 0

Fair Play (0-6 pistettd)

Reilun pelin pisteita jaetaan joka pelin jélkeen vastustajalle 0,

1 tai 2 pistettd. Normaalisti vastustajan tulee saada 1 reilun
pelin piste, mutta jos vastustaja osoittaa todella
epdurheilijamaista kaytdsta, voi pisteen jattda antamatta. Myds
todella hyvassa hengessa sujuneesta matsista voi antaa
yhden lisépisteen. Reilun pelin pisteita voi siis saada
ensimmaisen paivan aikana 6 pistetta.

Maalaus (0-6 pistetta)

Maalauspisteitd jaetaan kolmelta ensinmaiseltd kierrokselta
siten, etta jokainen pelaaja antaa ennen pelia vastustajansa
armeijalle 0, 1 tai 2 maalauspistetta. Nolla tarkoittaa ameijaa,
joka on kokonaan tai suurelta osin maalaamaton. Yksi on
kokonaan maalattu armeija, jossa on myds baset tehty tai
hienosti tehty, mutta hieman keskeneréinen armeija. Kaksi
pistetta tarkoittaa valmista ja tosi hyvin maalattua armeijaa.
Pelaaja voi siis saada ensinmaiseltd paivaltd maksimissaan 6
maalauspistetta.

Finaalit

Sunnuntain finaaleihin paasee siis lauantain 20 parasta
pelaajaa. Finaalien ja koko turnauksen voittaja ratkaistaan
seuraavin perustein:

Pelit (0-40 pistetta)

Kuten lauantaina saa téanékin paivana joka pelista
maksimissaan 20 pistettd, eli korkeintaan 40p. Yhteensa
pelipisteité voi siis saada 100.

Fair Play (0-4 pistetta)

N&ma toimivat myds samalla tavalla kuin lauantaina. Yhteensa
Fair Play—pisteita voi siis saada 10.

Maalaus (0-19 pistetta)

Finaalipaivana jéljelld olevat 20 pelaajaa arvostelevat paivan
ensimmaisen pelin jalkeen kaikkien muiden finalistien armeijat.
Nyt kaikkien muiden armeijoille annetaan samoilla perusteilla
joko 0, 1/2 tai 1 pistetta. Finalistit voivat siis kaikkiaan saada
sunnuntaina 19 maalauspistetta eli yhteensa 25 pistetta.

Parhaat maalauspisteet saaneen armeijan omistaja palkitaan
ruhtinaallisesti.
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AIKATAULU

LAUANTAI

10:30-11:15 limoittautuminen

14:00-14:45 Ruokatauko
17:30-18:00

Finalistien julistaminen

SUNNUNTAI

10:00-10:30 limoittautuminen

13:00-13:45 Ruokatauko

n. 16:45 Palkintojen jako

Skenaariot ovat my6hemmin ladattavissa sivuiltamme erillisena pakettina!
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