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Sormuksen kantaja

“Three Rings for the Elven-kings under the sky, Seven for the Dwarf-Lords in their halls of stone, Nine for
Mortal Men doomed to die, One for the Dark Lord on his dark throne, In the Land of Mordor where the
Shadows lie. One Ring to rule them all, One Ring to find them, One Ring to bring them all and in darkness
bind them, In the Land of Mordor where the Shadows lie.”

Kiitokset mielenkiinnosta turnaustamme kohtaan.

Lahdessa jarjestetaéan 28.2.2004 Lord of the Rings—turnaus,
Sormuksen kantaja. Turnaus on samalla ensimmainen
Suomessa jarjestettdva Games Workshopin virallinen Fanatic-
tapahtuma. Turnaus alkaa lauantaina 28.2.2004 kello 11:15
Kasisalilla (osoitteessa Sammonkatu 8). Paikalle paasee
sisdan kello 10:30 alkaen. Turnaus maksaa 8 euroa pelaajilta
ja on ilmainen katsojille, jotka eivét osallistu peliin. Paikalla on
myd&s muuta oheistoimintaa, kuten maalauskilpailu ja
demopeleja.

Turnaukseen mahtuvat kaikki halukkaat. limoittautuminen tulee
tosin tehda ennakkoon.

Seuraavilta séantdpaketin sivuilta 16ydéat tietoa siitd, miten
tdma turnaus toimii. Lue sisaltd tarkasti, vaikka olisitkin
pelannut turnauksissa aikaisemminkin, silla sdanndissa voi olla
muutamia eroavaisuuksia.

Jos sinulla on kysymyksia turnauksesta, voit lahettaé niita:
-PKP:n foorumille (suoraan Sormuksenkantaja-topicciin tai
YV:li& Asdrubaelille tai Munterille)

-soittamalla Puolenkuun Peleihin numeroon 03-751 51 51.
Turnauksesta

Turnauksen aikana tulet pelaamaan useamman pelin eri
vastustajia vastaan. Ensimmaisellé kierroksella vastustajat
arvotaan sattumanvaraisesti. Seuraavan kierroksen pelit
pelataan swiss-menetelmalld (1. vastaan 2., 3. vastaan 4. jne.)
turnauspisteiden mukaan, kuitenkin niin etteivat samat pelaajat
joudu kahta kertaa vastakkain. Nain pelaajalla on joka
kierroksella 1ahes tasavéakinen armeija vastassa. Jos pelaajat
joutuvat pisteytyksen mukaan uudestaan vastakkain,
katsotaan ensin voidaanko vastustajaa vaihtaa toiseen saman
pistemaaran omaavaan pelaajaan, mutta mikali se on
mahdotonta, "siirretddn” pelaajaa asteikossa sen verran etta
sopiva vastustaja I10ytyy. Swiss-menetelman ansiosta huipulla
kaydaan tosiaankin kiivaampia taisteluita kun taas alempana
listalla olevat paasevat pelaamaan helpompia vastustajia
vastaan.

Kun pelaajat on arvottu (tai myéhemmilla kierroksilla jaettu
pareihin swissilla) annetaan heille myds péydan numero, jolla
peli tullaan pelaamaan. Pelit pelataan 4’ x 4’ kokoisilla poydilla
(pid&than pdydat siistind). Jokaisella pdydalla on valmiiksi
asetetut maastot, joita ei saa muutella. Jarjestaja ei tarjoa
muita tarvikkeita, eli pelaajan on siis tuotava nopat, mitat, jne.
itse. Mukaan tulisi ottaa my6és RoTK-rulebook ja/tai Shadow
and Flame-saantdkirja, riippuen kummassa armeijan figuurien
saannét on kerrottu, jotta vastustaja on selvilld armeijan
figuurien sdanndisté ennen pelid. Turnauksessa kaytettéavat
skenaariot ovat ladattavissa Puolenkuun Pelien kotisivulta.
Taman paketin takaa I6ytyy myds turnausviikonlopun
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aikataulu, josta ndkyy mm. jokaiseen peliin maksimissaan
kaytettava aika, johon on laskettu mukaan n. 5 minuuttia
armeijan vastustajalle esittelyd varten. Aikataulussa
pysymiseksi, jos peliajan loppuessa peli on viela kesken,
pelataan menossa oleva kierros loppuun ja lasketaan sen
jalkeen pisteet.

Jokaiselle pelaajalle jaectaan kaavake jokaista pelid varten
ilmoittautumisen yhteydessé, johon merkitaan tarvittavat tiedot
pelin pisteista jne. Pelin jalkeen jokainen pelaaja tayttaa
kaavakkeen ja palauttaa tuomareille turnauksen pistetilanteen
paivittdmista varten. Pidathan huolta pistekaavakkeista, silla
ne ovat turnauksen sujuvan etenemisen vuoksi erittain tarkeat.
Tasta saantopaketista

Tama saantdpaketti sisaltda kaiken tarvittavan tiedon
turnausta varten pois lukien skenaariot, jotka julkaistaan
erikseen. Mahdollinen epéaselvien sdantdjen tulkinta tapahtuu
ensisijaisesti pelaajien kesken sopimalla, mutta mikali asiasta
ei paasta yksimielisyyteen, kutsutaan tuomari avuksi.
Tuomarin sana on lopullinen ja kaikki sdantéselvennykset jne.
julkaistaan usein kysytyissa kysymyksissa.

Taman saantbépaketin lopussa on siis aikataulu koko
turnauspaivélle, josta pitéisi selvita kaikki oleellinen.

N&hdaan Kasisalilla!

TIETOA VIIKONLOPUSTA

Paikalle saapuessasi saat tarvittavat pistekaavakkeet.
Muistathan pita& huolta kaavakkeistal

MITA PITAA OTTAA MUKAAN?

-8 euroa sisdanpaasymaksua varten (katsojille ilmainen)
-yhteensa 1000 pisteen armeijat (koostuu seka hyvista etta
pahoista)

-2 kappaletta rostereita

-Saantokirja seka tarvittavat muut julkaisut

-Noppia

-Mitta

-Pikaliimaa (jos jotain sattuu hajoamaan)

-Evasta (paikan paalla on tosin myytavana sampylaa, limsaa,
kahvia yms.)

MUUTA

-Muista ottaa myds rahaa mukaan ruokailua/mahdollista
muuta pienta tuhlausta varten!




ARMEIJOISTA

Armeijalistat

Kun saavut turnaukseen sinulla tulisi olla 2 kappaletta
armeijalistoja, joista toinen luovutetaan tuomareille
tarkastettavaksi. Toinen lista kulkee aina mukanasi koko
turnauksen ajan. Jos rosterit ovat erilaisia, pida parempi
mukanasi. Rosterin tulee sisaltaa kaikki miniatyyrit
armeijoissasi, niiden pistehinta ja varusteet hintoineen.
Pistathan oman nimesi ja puhelinnumerosi armeijalistaasi.
Muista tarkistaa, ettei rosterisi siséllé laittomuuksia ja sisaltéa
tdsmalleen kayttdmasi armeijat. On sanomattakin selvaa etta
karkipaikkoja pitévien pelaajien listat tullaan tarkastamaan
tarkasti. Mahdolliset laitomuudet johtavat pisteiden
menetyksiin jokaista pelid kohti jonka pelaaja pelaa, eli
laittomalla listalla on toisin sanoen mahdotonta voittaa
turnausta. Tarkista hinnat ja varusteet. On myds hyva muistaa,
ettd turnaus pelataan yhteensa 1000 pisteen armeijoilla, joka
tarkoittaa ettd armeijoissasi saa olla miniatyyreja yhteensa
1000 pisteen edesta tai vdhemman, muttei yhtd&n enempaa
(pelaaja saa paattaa joukkojen suhteen, joten sinulla voi olla
esim. 470 pistettd Hyvia joukkoja ja 530 pistetta pahoja
joukkoja)! Jos tulet laittomalla listalla, menetat pisteita, olipa se
kuinka tahatonta tahansa.

Armeijojen rajoitukset

Armeijoissa saa siis olla korkeintaan yhteensa 1000 pisteen
edesté miniatyyreja. Armeijoita koskevat lisaksi seuraavat
rajoitukset:

-minimissaén 250 pistetta tulee kayttdad kumpaankin armeijaasi
(eli suhde saa olla enintaan 250/750)

-kaytetyt joukot kéyttavat Return of the King-s&antokirjan tai
Shadow and Flame-saantokirjan saant6ja, muista julkaisuista
ei saa joukkoja valita

-kumpikin armeija saa koostua maksimissaan 50 miniatyyrist&
-kumpaakin armeijaa tulee johtaa vahintaan yksi sankari
(Hero), ylérajaa sankareihin kaytettaviin pisteisiin ei ole, joten
koko armeija voi muodostua vaikka pelkista sankareista
-Paha armeija ei saa siséltda Klonkkua tai Grima
Kaarmeenkieltd, Hyva armeija ei saa siséltdd Tom Bombadilia
tai Kultamarjaa

-yli kolmasosa (33 %) armeijan miniatyyreista ei voi olla
aseistautunut jousin/varsijousin, HUOM. Rohanin ratsastajista
ainoastaan ne miniatyyrit, jotka ampuvat jousilla lasketaan
varustautuneiksi jousin, niité joilla jousi on vain seldssa ei
lasketa jousia omaavien joukkoon, mutta miniatyyrin pistehinta
sdilyy samana

-sankarit, joilla on jokin paikkaan sidottu erikoisominaisuus
(esim. Galadriel) lasketaan aina olevan "beyond the borders
their realm”

-muista, ettd samaa nimettya sankaria ei saa olla armeijassa
useampaa kuin yksi kappale

-kaikkien hahmon varusteiden tulisi nékya myds miniatyyrissa
-turnauksessa sankarit eivat voi poimia kaatuneiden ystévien
tai vihollisten varusteita

-ratsastajat eivéat voi kayttdd Passengers-sdantda
turnauksessa

-jos ratsain oleva hahmo kuolee, lentaé satulasta tai laskeutuu
satulasta, ratsu poistetaan valittdmasti pelista
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Skenaariot: Jokaisella kierroksella pelataan eri skenaariota.
Kannattaa kuitenkin huomioida seuraavat:

Maasto: Maastot on aseteltu ennen turnausta eik& niiden
jarjestysta saa muuttaa.

Pelin alussa: Ennen pelid pelaajilla on n. 5 minuuttia aikaa
esitelld armeijansa vastustajalle. Taméan aikana on myds
mahdollista esittdad kysymyksia koskien vastustajan armeijaa
(tokihan se on mahdollista pelin aikanakin mutta kysykaa
mieluummin ennen pelid). Armeijoiden esittelyn jalkeen
pelaajat sopivat miten maasto toimii (esim. mik& on difficult
terrainia, mika blokkaa LOSin, jne.). Ennen pelid on myds hyva
sopia muistakin asioista jotka voivat tulla ajankohtaisiksi pelin
aikana. Kaiken tdman jéalkeen paiskataan katta ja aloitetaan
peli.

Skenaariot ovat ladattavissa sivuiltamme erillisena pakettina.



TURNAUKSEN PISTEYTYS

Sormuksen kantaja -turnauksen voittaa se pelaaja, joka saa
eniten pisteita alla olevista kategorioista. Turnauksen jalkeen
kaikki pelaajan saamat pisteet lasketaan yhteen ja se pelaaja,
jolla on eniten pisteitd on turnauksen voittaja. Tasapelin
sattuessa voittaja on se pelaaja kummalla on enemman
pisteita peleista (jos tilanne on vielakin tasan ratkaistaan
voittaja Fair Play—pisteiden perusteella ja tAméankin ollessa
tasan arvalla). Pisteitéd saa eri kategorioista seuraavasti:

Pelit (0-120 pistettd)

Jokaisen pelikierroksen jalkeen (koostuu siis kahdesta pelista)
pelaajat tuovat turnauksen alussa

saamansa kaavakkeet tuomarille, joka paivittaa tulokset.
Yhdesta pelistd on mahdollista saada 20 pistetta, eli yhdesta
kierroksesta voi saada 40 pistetta ja koko turnauksen aikana
120 pistetta.

Tarkemmat ohjeet pisteytyksesta:

Pelipisteet
Voittajan pisteet Haviajan pisteet
Tasapeli 10 10
Marginaalinen 15 5
voitto
Merkittava voitto 20 0
Luovutus 20 0

Sen kuka saa mitakin, saavat pelaajat paatella itse. Voiton
taso maaraytyy skenaariossa esitettyjen vaatimusten
mukaisesti.

Fair Play (0-6 pistetta)

Reilun pelin pisteita jaetaan joka pelin jalkeen vastustajalle 0,
1 tai 2 pistettd. Normaalisti vastustajan tulee saada 1 reilun
pelin pistettd, mutta jos vastustaja osoittaa todella
epdurheilijamaista kaytdsta, voi pisteet jattdd antamatta.

Todella hyvassa hengessa sujuneesta matsista voi antaa 2
pistettad. Reilun pelin pisteita voi siis saada turnauksen aikana
6 pistetta.

Maalaus ja tyylipisteet (0-24 pistetta)

Maalaus (0-15)

Maalauspisteet annetaan aina pelien jalkeen vastustajan
toimesta. Maalauspisteité jaetaan siten, etta jokainen pelaaja
antaa pelin jalkeen vastustajansa armeijalle 0-5
maalauspistettd. Nolla tarkoittaa armeijaa, joka on kokonaan
tai suurelta osin maalaamaton. 5 puolestaan kokonaan hyvalla
tasolla maalattua armeijaa, jossa on myds alustat ja muut
yksityiskohdat hienosti tehty. Pelaaja voi siis saada
maksimissaan 15 maalauspistetta.

Tyylipisteet (0-9)

Tyylipisteet merkitd&n vastustajan toimesta seuraavan listan
mukaan:

- pelaajalla on selkolukuinen armeijalista armeijoilleen, joista
vastustaja pystyy nopeasti ndkemaén, miti armeijat sisaltévat,
1 piste

- koko armeija on "wysiwyg” eli jokaisella miniatyyrilld on se
varustus, joka silld listan mukaankin on, 1 piste

- teema, pelaajan armeija on teemallinen (kaytettédvé joukko
koostuu miniatyyreisté joiden voisi olettaa jotenkin jarkevasti
toimivan yhdessa ja liséksi pelaajalla on pieni teksti, joka
kertoo armeijan taustasta), 1 pistePelaaja voi siis saada
yhteensa 9 pistetta nailla perusteilla turnauksen aikana.

Turnauksessa voi siis kokonaisuudessaan saada 150 pistetté.
Turnauksen parhaille on luvassa paasylippu Englannin Lord of
the Rings Grand Tournament-tapahtumaan. Huomata tulee
my®ds, ettd turnauksessa jaetaan parhaiten maalatun armeijan
palkinto. TAma kilpailu kdydaan kaikkien turnaukseen
osallistuvien kesken (sekad Fantasy Battle etta Lord of the
Rings). Voittaja iimoitetaan turnauksen aikana ja palkitaan
Puolenkuun Pelien tuotepalkinnolla.

AIKATAULU 28.2.2004

10:30-11:15 limoittautuminen
11:15-14:00 I-Kierros, pelit 1ja 2
14:00-14:45 Ruokatauko
14:45-17:30 II-Kierros, pelit 3 ja 4
17:30-18:00 Tauko

18:00-20:45 lll-Kierros, pelit 5 ja 6
n. 21:00 tulosten julistaminen

Ota rohkeasti yhteytta, jos jokin asia jai tAman saantdpaketin lukemisen jalkeen epaselvaksi!
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