Toinen vuoro alkoikin sitten vauhdikkaasti. Koskapa Benin ratsut olivat jo liian lahelld oli Legolaksen
kaytettava piste mahtiaan “with me” kaskyyn. Orkit kuitenkin huomasivat tilanteen vakavuuden ja
vastasivat omalla sotahuudollaan. Onneksi onnetar oli taas puolellani ja ndin ollen Saba ratsuineen seka
muutama Rohanin taistelija rynnakoi Orkki Kapteenin ryhméaan. Legolas, Haldir ja loppu armeijaani
asettautui puolustus asemiin. Aivan kaikki mieheni eivat kuitenkaan paattaneet paeta, ja muutama
sankari asettuikin hidastamaan wargien etenemistd. Haltijani kunnostautuivat jalleen ja ampuivat
muutaman etenijan. Haldir toisaalta vietti nelja ensimmaista pelivuoroaan noppaillen seitsemalla
nopalla 1 ja viimeiselldan 2 ndin ollen ei suippokorvasta juurikaan ollut iloa.
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Seuraavaksi Legolas ja Saba paattivat ottaa onnen nuorat omiin késiinsa ja tuhosivat toisen kapteenin saattueen. Kapteeni selvisi
kuitenkin haavoitta. Haltijat paattivét nayttaa herralleen miten jousia soitellaan ja muutama warg lopetti etenemisensa. Seuraavalla
vuorolla sitten padadyimmekin I&hitaisteluun. Yllattavaa kylla mind paésin rynnédkdimaén ja pian jokaisen Wargin kimpussa olikin jo
muutama soturi. Vastustajani ilme oli aika onneton huomatessaan etta melkein jokaista Wargia vastaan taisteli ainakin yksi haltija
seka véhintaén yksi Rohanin soturi. Nain ollen sain viskoa yleensa kolmea noppaa vastustajani yhta vastaan ja liséksi voitin kaikki
tasatulokset (haltijat kun on niin kovia). Warg kapteenitkun olivat kaiken mahtinsa menetténeet ja néin ollen sain liikkua ensin viel&
muutaman vuoron. Sitten peli jo paattyi voittooni. Huomattavaa on kuitenkin etta toinen Warg kapteeneista onnistui tappamaan 3
rohanin ratsastajaa, 2 haltijaa ja viel4 haavoittamaan legolasta viimeisen kolmen vuoron aikana.




Viimeinen taistelo!

Vastustajani Ben Lambert (Lotri pelitestaaja) oli paattanyt pelata todella vaikuttavaa
47 miniatyyrin Gondorialais joukkoa. Benin armeijassa oli 4 Gondorin ritaria ratsailla,
12 Rangeria (jousineen) 2 Gondorin kapteenia, ja hurja joukko palatsin vartijoita sek&
Gondorin sotilaita. Armeijan ilmiselva idea oli sama kuin oman hyvan puoleni.
Annetaan vastustajan edet ja sitten murskataan tdma todella vahvoilla yksikailla.
Ratsuvakedan Ben meinasi kéyttad samaan tapaan puolustaakseen jousimiehiaan
rynnékoivilta vihollisilta. Minulla suotiin kohtuullinen taktinen etu sila benin
massiivisen armeija koon takia taytyi hdnen asettaa miehensa ensin.

Ben asetti ensimmaisend yksikon
ritareitaan poydan keskelle. Nain ollen
hén voisi sitten reagoida minun
asetteluuni. Koskapa laitoin suuren
joukon piehiani (kaikki crossbowmenit)
suoraan heidén eteensé ei Benille jadnyt
juuri muuta vaihtoehtoa kuin ryhmittyé
rynnékkdon. Huomaa ritareitten tiiviit
muodostelmat. Néin ollen Ben pystyi
suojelemaan takarivissa olevia, hieman
heikommin suojattuja hahmojaan.
Tappaakseni jonkun valikoaartin
jasensenen piti Urukkienkin heittaa 6.

Jousiampujani ja osa keihds miehisténi
ryhmittaytyivat siten etta voin ampua
Benin joukkoja ainakin yhden vuoron ajan
mihin tahansa he marssisivatkin

Grishnakin johdolla parhaat taistelijani
asettuivat pitdmaan rivistoni keskustan
kunnossa. Sharku susineen asettautui

alalaitaan uhatakseen benin jousimiehia.

Ikavakseni sain liikuttaa joukkojani
ensin. No ainakin se mahdollisti
erddnlaisen hamayksen Benin
suunnitelmien sotkemiseksi. Lurtz
jousimiehineen pysyi paikallaan
Grishnakin ja Sharkun edetessé puiden
suojissa.

Na4in ollen Ben vetaytyi jousimiehilldén
ja vieldpd asetti ratsunsa estamaén
mahdollisen rynnékké&ni. Samaan
aikaan ritarit aloittivat tasaisen
marssinsa kohti Lurtzin osastoa.

Turn 2.

Vuoro kaksi
jatkui
samoissa
merkeissa.
Benin
jousimiehet
jatkoivat
vetdytymistéa
n Wargieni
laukatessa
avomaastossa
. Gondorin
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Vuorot3ja4. o o . Crossbowmen
Varastan aloitteen ja voitan vield mahtiheitonkin. Nain ollen yllatén tdysin vastustajani k&antdamélla Wargieni

suunnan. Yhtakkia olenkin saartanut viholliseni jalkavden miké katevasti myos tarkoitti etteivat hyvat rangerit
suostuneet ampumaan ketdan (Hyvét soturit kieltdytyvét vaarantamasta tovereittensa henkeé.)

Vuorot 5 ja eteenpdin.

Vastustajani huomasi aikeeni, mutta liilan myohaan. Haltijat marssivat kohti linjojani ja kaksi Wargiani
heittaytyy rynnékdivén ratsuvéen eteen. Muutoin omat joukkoni ovat saartaneet viholliseni, ja missa noin 19
Benin miestd seisoo toimettomana ainoastaan 3 UrukHai Crossbowmenid vartoi puolellani. T&mé olikin taas
avain voittooni, vaikka Benin jalkavéki olikin verrattain vlivoimaista oli minun helppo kéytta4 tilapaista

(ﬁ) Knight of G.

. Sharku

Vinkkeja turnauspelaajille

Selvitd ennen turnausta mit4 Scenaarioita pelataan. Varmista ettd molemmat armeijasi voivat voittaa kaikki scenaariot. (Sauron on hyva
pakenemaan muttei mitenkaén voi estéa kaikkia vihollisesi hahmoja karkaamasta)

Armeijasi ei tarvitse olla kokonaan ratsuvéked, mutta muutamakin nopeasti liikkuva hahmo auttaa sinua paljon. Yrita hankkia armeijaasi
maksimaalinen mahtimaard. Tehtdvasté riippumatta, taistelujen kdannekohta oli se vuoro jolloin vastustajani mahti oli ehtinyt ja mina
sainkin liikuttaa ensin (Good army might 8, evil army might 9 kun vastustajillani oli yleensa 4-5 pistettd kaytossaan)

Joukkojen asettelu on erittdin tarke&a, mittaile tarkoin kuinka monta vuoroa kestda matka avustamaan sivustojasi jos ne murtuvat
Joukkoja ei tarvitse asettaa Warhammer-muodostelmiin!

Jos joukkojesi saapuminen kentélle on sattuman varaista, arvo ensin tarkeimmat joukkosi, ndin ollen saat heille tukea tarvittaessa (Take
and Hold Scenariot)

Jos vihollisellasi on jousimiehid aseta joukkosi niin ettd ne ovat ryhmittyessé tdysin nékyvissa mutta voivat sitten omalla liikkeell&si
juosta suojaan (Vihollinen saattaa asetta jousimiehensa typerasti, luulleessaan sinua helpoksi saaliiksi). Liséksi, huolehdi siita etta
tarkeimpien hahmojesi ja omien jousimiestesi edessé seisoo aina vahintain yksi mies. (Saruman, kuolee yllattdvan helposti seisoessaan
avomaastossa)

Jos asetat omia jousimiehidsi, mieti mista he pystyisivat parhaiten ampumaan joka vuoro. Vaikka haluaisitkin my6hemmin pelissd ampua
wolley-fired ei heidan tarvitse olla toistensa vieressa pelin alussa.

Yritd harhauttaa vastustajasi jakamaan joukkonsa kahtia, ratsuvaki on parhaimmillaan tahan tarkoitukseen

Keskity vastustajiesi heikkouksiin ja pida aina mielessasi miten kyseinen tehtévé voitetaan. (Olen nédhnyt todella monen pelaajan
héviévén take and holdin koska unohtivat kavella oikealle kentén kohdalle, ja vield useamman keskittdvén kaiken energiansa Mordor
trolliin pitched battlessa kuin kahden 6rkin lahtaaminen olisi taannut voiton)

Yrité aina varmistaa ettd sinulla on onnea! Toisin sanoen &la edes mene taisteluihin jossa molemmat heittdvét saman verran noppia ellei
se ole taktisesti aivan valttdmatonta. Tama saattaa useinkin kuitenkin tarkoittaa yhden sotilaan uhraamista jopa viidenkin vihollisen
sitomiseksi. Tdmd uhraus on hyvinkin vaivan arvoinen jos samaan aikaan tapat 4 vihollistasi koskapa sinulla on mies ylivoima. Hyva
tapa on yhdist&a joukkojesi kykyja. Itse kdytin paljon haltijoita ratsumiesteni tukena voittaen néin ollen kaikki tasurit. Pahiksilla
keihdsmiehet tukivat berserkkejé seké urukkeja.

Muista aina heittdé keihdési rynnakoidessési (mind en muistanut)

Jos olet jaanyt kavereistasi jalkeen, kéyta heroic combattia liikkuaksesi kahdesti vuoron aikana. Sitten voitkin seuraavalla vuorolla taas
kéyttaa pisteen mahtia tavoittaaksesi kohteesi. Ndin ollen esim Rohanin kapteeni voi liikkua jopa 30” ennen kuin on taas vastustajan
vuoro. Jos pelaat erityisen etevasti on Rohanin kapteenin matkassa muutama muukin ratsumies.

Ole ystavallinen vastustajallesi. Jos pelaat nétisti ja pahoittelet aiheuttamaasi surua on paljon mahdollista ettd h&n antaa sinun sittenkin
heittdd ne unohtamasi keih&at!





